[bookmark: _Toc1845274612]Handreiking thema 7: Belasting

[bookmark: _Toc2101482921]Introductie
In deze les worden leerlingen aan het denken gezet over het betalen van belasting en de gevolgen van meeliftgedrag. Door middel van een interactief spel met Skip-Bo-kaarten ervaren zij de basisprincipes van belastingen en ontdekken ze in de praktijk waarom van iedereen een bijdrage wordt verwacht. De leerlingen ervaren direct dat het 'wegduiken' voor deze financiële verantwoordelijkheid nadelig en oneerlijk is richting de rest van de groep. De les biedt een brug tussen het economische concept van collectieve goederen en de reflectie op het eigen morele handelen, opgebouwd volgens de didactische diamant.

[bookmark: _Toc1670805827]Kernnoties
· Belasting en Collectieve Goederen: Belasting is een noodzakelijke bijdrage van burgers om gezamenlijke voorzieningen, zoals politie, scholen en ziekenhuizen, te kunnen betalen. Doelstelling: Leerlingen weten waarom we in een land belasting betalen. 
· Meeliftgedrag (Free-riders): Het gedrag waarbij iemand zelf niet bijdraagt aan het collectief (in het spel: door groene kaarten te spelen), maar wel profiteert van de opbrengsten die door anderen worden ingeleverd. Doelstelling: Leerlingen ervaren hoe het is als er sprake is van meeliftgedrag in een groep. 
· Levensbeschouwelijk Perspectief: Nadenken over solidariteit, eerlijkheid en je eigen verantwoordelijkheid richting anderen in de samenleving. Doelstelling: Leerlingen kunnen beargumenteren waarom zij als christen belasting betalen.

[bookmark: _Toc2090617035]Gesprekspunten vakgroep
· Reflectie en Gedrag: Hoe kunnen we de emoties en reacties die tijdens dit spel ontstaan (het gevoel van onrecht bij meeliftgedrag) effectief gebruiken wanneer we later complexere thema's zoals inkomensherverdeling en belastingfraude behandelen?
· Christelijke vorming: Op welke manier kunnen we de theologische of ethische verdieping over "waarom betaal ik belasting?" steviger inbedden in de theorie over de collectieve sector?
· Differentiatie in het spel: Hoe kunnen we de 'Klassenklets' spelregels aanpassen voor klassen die sterk uiteenlopen in dynamiek, om ervoor te zorgen dat de stilterondes goed werken?

[bookmark: _Toc1513381843]Achtergrondinformatie en algemene suggesties
Achtergrondinformatie:
· De website Economielokaal (onderdeel 'Collectieve goederen') en het 'Collectieve goederenspel' van het Landelijk Expertisecentrum Economie en Handel kunnen geraadpleegd worden voor achtergrondinformatie en verdieping. 

Algemene Suggesties:
· Voorbereiding: Gebruik een Skip-Bo-spel en geef elke leerling vier specifieke kaarten (twee groene met de nummers 5 t/m 8 en twee rode met de nummers 9 t/m 12) en een opbrengstenkaart. 
· Spanning opbouwen: Deel de speelrondes strategisch in. Gebruik de eerste vijf rondes een strikt praatverbod, zodat leerlingen in stilte beslissingen moeten nemen. In ronde 6 ("Klassenklets") krijgen ze twee minuten de tijd om afspraken te maken, waarna de laatste vier rondes testen wie deze afspraken voor eigen gewin verbreekt. 
· Context bieden: Leg uit dat de rode kaarten staan voor het meebetalen, terwijl het houden van kaarten gelijkstaat aan spullen voor jezelf kopen. De groene kaarten dienen uitsluitend als afleiding zodat niemand direct kan zien wie welke keuze maakt. 
· Reflectieve afsluiting: Stel scherpe vragen om het bewustzijn aan te wakkeren, zoals de vraag of iemand alleen een bijdrage leverde als hij dacht dat anderen het zouden merken.

Suggestie: Formuleer tijdens de afsluitende reflectie van 10 minuten samen met de leerlingen een heldere conclusie en noteer deze op het bord; deze conclusie vormt namelijk het vertrekpunt voor de tweede les over dit thema.

